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Produkte 


Pokemon Plüschfiguren 
Dein LeiblingsPokemon in all seiner herrlichen, kuscheligen 
Farbenpracht. Auswahl verscvneidener Figuren und Größen. 
Qualitätsspielzug aus Plüsch. 


Bulbasaur Pluschfigur I CM).ssssnenenusnestuesesnsnenheroranen DM 36,00 
BUlHASAUF-BJUSCHNSUFLZS TEN. DM 52,00 
Charmander Pluschfigur (12 cm)... DM 36,00 
Charmander Pluschfigur (30 cm)... DM 64,00 
PikachuBluschlieur fl 2 M).. u... DM 36,00 
PiKaehU PIUSCHHEUF BE: CI. enseenenerisiesneren DM 52,00 
Saulrdespluscehflgur fl 2 CM). unsere DM 36,00 
Sqauirtie Pluschflieur BO.cCM).n......040..000000000400Br0 GB reR ea DM 64,00 
Jizelypuft:Pluschfigu er 2 cr nennen DM 36,00 
JiggIypuff Pluschfigur (30 cm)... DM 64,00 


Pokömon Schlüsselketten 
Wenn du das Licht einschaltest, leuchtet dein Pokemon jedes Mal, 
wenn du ihn etwas schüttelst! 


Pikachu Leuchtende Schlüsselketten........ncuecceccee DM 24,00 


Kinder werden diese Schüsselkette mit dem kuscheligen, sprechen- 
den Pikachu lieben. Spricht zwei Sätze. 


BiKAEenULSenüsselket£e.......nneseteenonss essen een ge DM 24,00 


Pokemon Spielkarten 
In diesem hochwertigen Kartenspiel findest du beim Spielen mit 
deinen Freunden alle deine Leiblingsfiguren von Pokemon. 


EBKEMORSDIEIKAKECH 0er enhnetsneentsesennnsansterensg DM 30,00 


Pokömon-Armbanduhr 

Mit dieser smarten Pokemon-Armbanduhr können Sie ihrem Kind 
dabei helfen, die Uhrzeit zu erkennen und pünktlich zu sein. Kommt 
in drei verscheidenen Ausführungen, Pikachu, Charmander und 
Squirtle zu je DM 60,00 


Pokemon Armbanduhr (Pikachu)......eusssseeeeeeeeeenen DM 60,00 
Pokemon Armbanduhr (Squirtle).....uueessseseeeeeeeeeno DM 60,00 
Pokemon Armbanduhr (Charmander)......................... DM 60,00 


Pokedex 


Diese elektronische Enzyklopädie 150 verschiedener Pok&mon ist 
ein unerlässliches Zubehör für alle Pok&mon Fans! Sie enthält alle 
wesentlichen Daten und Informationen über die Fähigkeiten, 
Schwächen, rtersönlichkeiten und Strategien eines jeden Pok&mon. 
LCD Animationen helfen, alle Figuren zu identifizieren. 


BOKEAENe TE IE DM 88,00 


Bestellformular siehe Seite 13 
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Es gibt keinen Weg mehr zurück, du bist dabei, in die Digiworld einzudringen. 


Von Steve Fritz 001 





or einigen Jahren mussten acht Kinder dabei 
zusehen, wie ihr Hauskomplex in Tokio von 
zwei Monstern, die wie aus dem Nichts auf- 
. tauchten und wieder verschwanden, zerstört wurde. 
Heute fahren sieben der acht (eines musste mit 
Grippe zu Hause bleiben) zu einem Sommerlager. 

Nicht genug damit, dass es im Sommer schneit, 
nein, es tauchen auch einige Objekte plötzlich vom 
Himmel auf und entführen die sieben in eine bizarre 
Welt — Digiworld. Mit der Zeit schließen die sieben, 
Tai, Matt, Izzy, Sora, Mimi, Joe und T.K., Freundschaft 
mit sieben Monstern und die Kids werden als 
Digidestined bekannt. 

Die Digiworld ist ein Ort voller Geheimnisse. Sie 
ist besiedelt mit lauter Telefonzellen und Pole, die 
nirgendwo angeschlossen sind. Alles Geschriebene 
ist in Maschinencode. Wenn man einen Buchstaben 


ändert, ändern sich auch einige Merkmale des 


Planeten. Das Seltsamste an Digiworld sind jedoch 
ihre Einwohner. Die Digimon können sich entlang 
der Skala rauf- und runterentwickeln, wie sie gerade 
lustig sind. | 

"Digiworld ist eine parallele Welt oder Dimension, 


die irgendwie auf unserer Welt liegt. Ihr extradimen- 


sionales Universum lebt im Internet. Mit Hilfe von 
Devices überschneidet sie sich an einigen Stellen mit 
unserer Welt", so Terri O’Malley, Fox Kids 
Programmier- und Entwicklungsmanager. 

Ein anderer wichtiger Punkt dieser Welt liegt darin, 
dass es gute, neutrale und bösartige Digimon gibt. 





Wenn die bösartigen Digimon ihren Willen bekom- 
men, dann zerstören sie nicht nur die sieben (bald 
acht) Helden, sondern in der Di auch Digiworld 
und unsere Welt. 


DIGIMON GESCHICHTE | 


DIET ENT ET- Te Test iinge)gefeltlicule/s ine), 
Toei Animation in Japan, Fox Kids Network in den 
Vereinigten Staaten und Saban Entertainment für 
den Rest der Welt. In Japan hatte es sein Debüt im 
letzten April, in den Vereinigten Staaten letzten 


August und nun kommt es auch bald zu uns. Es wird 


davon ausgegangen, dass es hier ein genauso riesiger 
Erfolg wie in Amerika und Japan wird. 


DIE DIGIDESTINED | 


Kannst du dich an die Kids erinnern, die zusehen 
mussten, wie ihr Hauskomplex zerstört wurde? Das 
sind die Digidestined. Es stellt sich heraus, dass sie 
die einzigen menschlichen Wesen sind, die die 
Übeltäter gesehen haben. Alle anderen dachten, es 
handele sich dabei um eine Laune der Natur. 

Der Vollständigkeithalber muss gesagt werden, 
dass es sich bei dem achten Kid um Tais jüngere 
Schwester, Kari, handelt. Sie wurde nicht mit den 
anderen entführt, da sie mit Grippe zu Hause lag. 
Was sie nicht weiß ist, dass sie wie die anderen eine 
der seltsamen Devices, ein Digivice, hat. Während 
die Digidestined Wochen, wenn nicht Monate in 


Digiworld verbringen, ist auf der Erde gerademal ein 

Tag vergangen. Jedes Kid hat ein Digivice und einen 

zweiten Ausrüstungsgegenstand, der Tag genannt. 
wird. Das Tag hat ein Wappen, das eine Tugend oder 

eine Qualität repräsentiert, die einem jeden 

'Digidestined angeboren ist. 





DIGIDESTINEDS DIGIMON | 

Die wichtigsten Digimon sind die acht, die sich 
selber an die Digidestined angehängt haben. Jedes 
Kid hat ein Digitalmonster, das sich Digital 
Champion nennt. Jeder Champion hat die Stärke, 
die in Verbindung mit der Tugend des entsprechen- 
den Digidestined steht. Joes Tugend zum Beispiel ist 
Zuverlässigkeit. Joes Digital Champion, Gomamon, 
ist wahrscheinlich der Vertrauenswürdigste der 
ganzen Horde. Es sollte vielleicht gesagt werden, 
dass alle Digimons der Digidestineds von Natur aus 
vertrauenswürdig sind. Die Digital Champions fol- 
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gen ihren Digidestined überall hin. Diese kleinen 
Monster brauchen die Kids, damit sie sich um sie 
kümmern, sie füttern und sie beschützen, wenn sie 
sich in der Ausbildungs-, Baby- oder Eiphase befind- 
en. Als Gegenzug erteilt der Digimon jedem 
Digidestined im Bedarfsfall Ratschläge. 

Obwohl das einzelne Monster gewöhnlich 
während einer Episode in einem, Stadium bleibt, 
kann es sich im Bedarfsfall die Skala rauf- und run- 
terentwickeln. Sie alle beginnen mit einem Ei und 
schlüpfen anschließend zu Babyformen aus. Mit dem 
Heranwachsen entwickeln die Digimon individuelle 
Namen und Fähigkeiten. | 1 


Halte dich gut fest! Bevor du es weißt, wirst du 
in die Digiworld entführt. Können die Digidestined 
mit den Digimon zusammen leben? Mach dich auf 


_ ein Abenteuer gefasst, dass auf jeden Fall voller 


Spannung ist. 
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un da die Digimon Cartoonserie das heißeste 
N Programm für Kids auf dem Fox Kids 

Network ist, hat die Upper Deck Company 
das offizielle lizenzierte Digimon Kartenspiel 
enthüllt. Sie haben zwei verschiedene Sets, das 
Starter und das Booster Set, herausgegeben. Weitere 
sind in den nächsten sechs Monaten geplant. Hier ist 
eine Aufgliederung der First Edition Starter Karten. 





Digimon Starter Set 
ala zeliite), 

Das Starter Set mit 62 Karten enthält 48 Figuren- 
Spielkarten und 14 Power Option Spielkarten. Es 
enthält alles, was ein Digimon Fan braucht, um seine 
eigenen Abenteuer in der Digiworld in Angriff zu 
nehmen. Das Set beinhaltet auch eine Digi-Battle 
Spielmatte und Poster, zwei Punktezähler und ein 
Blatt mit Digi-Battle Regeln. Zur Überraschung der 
Spieler sind auch drei holografische Folienkarten in 
dem Starter Set zu finden. Zwei sind in. den 48 
Figurenkarten und eine ist eine Power Option Karte. 


Hol dir ein Starter Set in deinem Spielzeug- oder 
Hobbyladen. Wenn dir das Pok&mon TCG gefällt, 
dann wirst du bestimmt auch dieses hier mögen. 


murppe: Deck uenthüllt men. 
































Rookie Digimon (12) 
ST-01 Agumon 
ST-03 Biyomon 
SEIRKERTTT N) 
ST-07 Tentomon 
ST-09 Palmon 
ST-11 Gomamon 
ST-13 Patamon 
ST-18 Kunemon 
ST-23 Gotsumon Ge man ter 
ST-24 Otamamon Mn. Sn 
ST-41 Candlemon SHE 
ST-42 DemiDevimon N 3: 
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CHAMPION DIGIMON (22) 
ST-02 Greymon 
ST-04 Birdamon 
SEILER Tu aıT)ı 
ST-08 Kabuterimon 
ST-10 Togemon 
ST-12 Ikkakumon 
ST-14 Angemon 
ST-15 Nanimon 
ST-16 Unimon 
ST-17 Centarumon 
ST-19 Dokugumon 
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Dokupumon + Roskman ‚1 


ST-20 Musyamon MEGA DIGIMON (3) 
ST-22 Rockmon ST-33 HerculesKabuterimon (Holografik) 
ST-25 Tortomon we _ ST-34 SaberLeomon (Holografik) 
ST-26 Starmon Ste | ST-40 Pukumon 
ST-27 Gekomon we 
N ERS I7)11) 111170) 1) FORCE FX (3) 
ST-36 Coelamon ST-49 Red Offensive 
Plage, 51-37 Octomon ST-50 Yellow Offensive 
+ ST-43 Apemon ST-51 Green Offensive 
ST-44 Wizardmon 
Ä ST-45 Bakemon DIGIVOLVE (6) EN 
< 4 | ST-55 Digivolve to Champions Pa ae N 
12 P- ULTIMATIVE DIGIMON (11) ST-56 Ultra Digivolve (Holografik) 
ST-21 Kimeramon ST-59 Digivice Red 
ST-28 MegaKabuterimon | ST-60 Digivice Green & Yellow 
ST-29 Triceramon | u ST-61 Digivice Red & Green 
ST-30 Pikimon ee | ST-62 Digivice Yellow 


ST-31 Okuwamon 
ST-32 SkullGreymon 








POWER BLAST (5) 


SI ERLWIAGO N 1 ST-32 Blitz 

ST-39 MarineDevimon ST-53 Metal Attack 

ST-46 Mammothmon pr BE Fer ST-54 Counter Attack! 
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ST-48 SkullMeramon Jg enmeuch, ST-58 Digi-Duel 





Beschädigte Artikel 

Vor kurzem habe ich ein paar Pokemon Karten gekauft 
und als ich sie zu Hause öffnete, stellte ich fest, dass in 
einer Packung eine Karte zu wenig war. Der Laden 
sagte, dass es nicht sein Fehler sei und wollte mir keine 
andere Packung geben. Was soll ich tun? 


Evi Rupprecht, I | Jahre 
über E-Mail 


Sollte irgendetwas mit einem Pokemon 
Kartenspiel oder Produkt nicht in Ordnung sein, 

sei es eine fehlende Karte oder ein 
beschädigter Artikel, dann wendet euch an 
Wizard of the Coast, Spielunterstützung. 

Diese werden deine Beschwerde behandeln. 

Sendet keine Karten an Wizard of the Coast, 
es sei denn, ein Vertreter bittet euch darum. 





Die Adresse lautet:Wizard of the Coast Europe, 
Belgium. Tel: =32-70-233-277 
E-Mail: questions@wizards.com 


Er TEE TEEN EEE NT EETTETEE 


Unartige Pokemon 

Ich habe etwas Schwierigkeiten mit meinem Pok&mon 
auf meinem Game Boy. Es hört auf kein Wort von dem 
was ich sage, es bleibt nicht in seinem Pokeball und 
wenn ich es auffordere, zu kämpfen, schläft es einfach 
ein. Bin ich ein schlechter Trainer oder sind meine 
Pok&mon einfach unartig? 


Paul James, 9 Jahre 
über E-Mail 


Ich bin sicher, dass du ein großartiger Trainer bist, aber 
vielleicht versuchst du die Dinge zu schnell zu machen. 
Pokemon werden dir nicht gehorchen, wenn sie glauben, 
dass du nicht genügend Erfahrung hast. Durch Einsammeln 


CB 






von Abzeichen, gewinnst du den Respekt und die 
Freundschaft der Pokemon und sie werden dir gehorchen. 
Vielleicht hast du nicht das richtige Abzeichen für dein 
Pokemon Level. Du erhältst die Abzeichen, indem du den 
Gym Leader einer Großstadt im Kampf bezwingst. Je mehr 
du bezwingst desto mehr Abzeichen kannst du sammeln 
und desto mehr Pokemon kannst du befehlen. Hier ist ein 
kurzer Überblick über die Abzeichen: 


Cascade Abzeichen 
Pokemon bis Level 30 werden dir 
gehorchen 





. Rainbow Abzeichen 
Pokemon bis Level 50 werden dir 
gehorchen 


Marsh Abzeichen 
Pokemon bis Level 70 werden dir gehorchen 


Earth Abzeichen 
Alle Pok&mon werden dir gehorchen 


EEE EEE TEE a ETTEL NREL 


Tame gegen Wild 

Ich habe gerade einen wilden Poliwag eingefangen, aber 
ich habe bereits einen Poliwag desselben Levels, der 
stärker und smarter ist und sich besser verhält. Warum 
ist das und was kann ich tun, um meinen wilden Poliwag 
zu verbessern? 


Barbara Kaufmann, I0 Jahre 
Pforzheim 


Die meisten ausgebildeten Pokemon sind stärker als die 
wilden Pokemon mit der gleichen Erfahrung. Wenn du einen 
Pokemon selber ausbildest, kannst du Kampfstrategien und 
Bewegungen üben, ihm viel Zuneigung geben und ihm bei 
der Entwicklung helfen. Das bedeutet, dass dein Pokemon 










gesünder, glücklicher und kooperativer als ein wilder 
Pokemon ist. Mit etwas Zeit und TLC wird dein wilder 
Pokemon bald besser werden. 





Es lebe der Unterschied! 

Ich habe fast alle Basissets der Pokemon TCG Karten 
gesammelt, aber dann habe ich eine Werbung für Jungle 
und Fossil Decks in eurem Magazin gesehen. Worin unter- 
scheiden sich diese zu einem Basisdeck und kann ich diese 
in einem Spiel mit denjenigen, die ich bereits habe, 
benutzen? 


Sarah Martin, 6 Jahre 
Brühl 


Basis, Jungle und Fossil können problemlos miteinander in 
einem Spiel verwendet werden. Sie alle haben verschiedene 
Pokemon, die das Set ausmachen. So wirst du zum Beispiel 
Gengar nur im Fossil Set finden. Jegliche Erweiterungssets 
von Wizard of the Coast können mit allen anderen verwen- 
det werden und ergänzen die Sammelfähigkeit der Karten. 





Schwer zu schnappen 

Ich habe versucht einen wilden Snorlax zu schnappen, aber 
jedes Mal, wenn ich es versuche, gehen mir die Pokeballs 
aus. Wie viele benötige ich, um ihn zu fangen oder gibt es 
einen anderen Weg? 


Andreas Piller, 8 Jahre 
über E-Mail 


Einige Pok&mon, wie Snorlax und Golem, sind zu stark, um 
mit einem gewöhnlichen Poke&ball eingefangen zu werden 
(es kann über 20 Bälle hinnehmen). Im weiteren Verlauf 
deines Abenteuers wirst du die Gelegenheit haben, Great 
Balls und Ultra Balls zu kaufen, die du dann zum Einfangen 
dieser Pokemon verwenden kannst. Es 
gibt noch einen anderen Ball, den 
Master Ball, aber davon gibt es nur 
einen, und es ist wahrscheinlich 
am besten, diesen zum Fangen 

von Mewtwo zu verwenden 
h — wenn du kannst. 








Digimon, was ist das? 

Ich habe in eurer letzten Ausgabe einen Artikel über 
etwas namens Digimon gesehen. Ist dies Teil von 
Pokemon oder ist es ein neues TCG mit neuen 
Monstern? 


Jörg Pflaume, 9 Jahre 
Berlin 


Digimon ist ein anderes TCG wie Pok&mon, aber es ist 
von der Pokemon Welt getrennt. Die Monster 
entwickeln sich und haben spezielle Kräfte wie die 
Pokemon, aber sie sind vollkommen unterschiedlich. 
Es gibt nicht so viele Monster wie Pok&mon, dafür 
gibt es mehr menschliche Wesen, mit denen du dich 
identifizieren kannst. Wir geben auch ein neues 
Magazin mit dem Namen Beckett Digimon Collector 
(siehe unten) heraus, damit du mehr Informationen 
und Unterhaltung erhältst. Es ist bald in deinem 
Laden zu haben! 


AUSGABE I BALD ERHÄLTLICH 
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Schickt eure Briefe an: 
Beckett Pok&mon Collector, 
Postfach 1230, 21602 Buxtehude 
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Teil I 
- Dieser Schritt für Schritt Führer zeigt dir, wie man das Pok&mon TCG spielt. 





Was du brauchst 


dem hufenden Stand zu leben. Dazu kannst da Münzen, 












a eo 
ein Deck aus 60 Karten mit einer großen 
Vielfalt zusammenstellen. 
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Von Steven Diamond 


RED Pakemon erste une 
särer Versionen dr Bass Pokömon.Es gb sieben vr 
erundfar DE kocten erkennen RSABERP ing (Kampf), 
Fir (Feuer), Grass (Gras) Lightning (Bl), Pychi, Water 
Wasser) und Colorless (Farblos). Zusammen mit den 














Arten solltest du die verschiedenen Stärken, Schwächen 
Den , wurde die Aahigkei Se ihre 
machen. ER 


dar Energie. Sie stimmen ihre korre- 
pondierenden Typen aufeinander ab (Fighting, Fire, Grass, 
etc). Attacken BEnSegen zum Zeitpunkt des Angriffs 








en, in dein Deck haben. 
Ein vierter a uarcio heinepet dir zusätzliche 
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Vu Kremchn SE men 


Ziele des Spiels 


Im Pokemon TCG gibt es drei verschiedene Wege ein 
Spiel zu gewinnen. Mit zunehmender Erfahrung entwick- 
elst du Spielstrategien und -ideen zum Aufbau deines 
eigenen Killerdecks. 

Im Wesentlichen gewinnst du das Spiel, indem du den 
Pokemon deines Rivalen in einem Kampf k.o. schlägst. Um 
mit einem Knockout zu gewinnen, musst du entweder 
sechs Pokemon deines Gegners eliminieren oder den 
Pokemon deines Gegners im Spielbereich k.o. schlagen. 
Du gewinnst auch, wenn deinem Gegner die Karten aus- 
gehen, was gewöhnlich die Folge eines langen defensiven 
Spiels mit wenigen Knockouts ist. 


Spielaufbau 


I. Mische deine Karten gut. Bevor die Karten ausgeteilt 
werden, erlauben die meisten Spieler ihrem Gegner den 
Stoß abzuheben. Gib dir stets selber Karten. 

2. Ziehe sieben Karten ohne diese deinem Gegner zu 
zeigen. Der restliche Kartenstoß gehört dir. Lege deine 
Karten umgedreht auf den Tisch. Ziehe in jeder Runde 
eine Karte von deinem Deck. 

3. Um mit dem Spiel beginnen zu können, musst du 
mindestens eine Basis Pok&mon in deiner Hand halten. Es 
darf keine Evolution sein, da sich dein Basis Pokemon im 
Verlauf des Spiels entwickelt. Falls du keine hast, zeige 
deinem Gegner deine Karten. Dann mische alle deine 
Karten. Gib dir selber sieben weitere Karten. Als Strafe 
darf dein Gegner zwei weitere Karten aus seinem Deck 
ziehen, falls er es möchte. Wiederhole diesen Vorgang bis 
du einen Basis Pok&mon in deiner Hand hast. 

4. Wähle sorgfältig einen Basis Pokemon aus deiner 
Hand aus und lege ihn umgedreht als deinen Aktiven 
Pokemon hin. Dies wird der Pok&mon sein, der 
wahrscheinlich als Erster kämpfen wird. Es ist klug, einen 
mit einer passenden Energie auszuwählen. Gib zum 
Beispiel eine Wasser Energie zu einem Wasser Pokemon. 





Abbildung 2: Spielaufbau (Siehe Seite 14). 


5. Falls du zusätzliche Basis Pokemon in deiner Hand 
hältst, kannst du bis zu fünf weitere auswählen und diese 
umgedreht auf deine Bank legen. Du kannst zwischen null 
und fünf Pok&mon auf der Bank haben. 

6. Nachdem dein Gegner und du Aktive Pok&mon und 
Pok&mon auf der Bank in den Spielbereich platziert habt, 
zieht jeder Spieler sechs weitere Karten (umgedreht) und 
legt sie als Preise auf den Tisch. Jedes Mal wenn einer der 
Pok&mon deines Gegners k.o. geschlagen wird, gewinnst 
du einen Preis. Denk daran, wenn du sechs Preise 
gewonnen hast, hast du das Spiel gewonnen. 

7. Wirf eine Münze und bestimme, wer als erster 
anfängt. 

8. Beide Spieler drehen ihre Aktiven Pokemon und 
Pok&mon auf der Bank mit dem Gesicht nach oben. (Alle 
auf den Tisch gelegten Pok&mon sind für das restliche 
Spiel mit dem Gesicht nach oben gedreht). 


Optionen während du an der Reihebist 

Jedes Mal wenn du am Zug bist, musst du eine Karte 
von deinem Deck ziehen. Wenn du keine Karten mehr 
hast, hast du verloren. Dies nennt man ‘Decking'. 

Das Letzte, was du in deinem Zug machen kannst, ist 
entweder mit deinen Aktiven Pokemon anzugreifen oder 
anzukündigen, dass du fertig bist. Zwischen Ziehen, 
Angreifen und Weitergeben kannst du folgendes in jeder 
beliebigen Reihenfolge und so oft du willst machen: 


Il. Einen Basis Pokemon auf deine Bank geben (bis zu 
max. fünf) | 

2. Eine Evolutionskarte auf ihre entsprechende Basis 
legen. Dies kannst du nur machen, wenn der Basis 
Pokemon für mindestens eine Runde im Spiel war. Anders 
ausgedrückt, du kannst nicht einen Basis Pok&mon spielen 
und denselben in der gleichen Runde entwickeln. Und du 
kannst keinen Pokemon in einer Runde zwei Mal 
entwickeln. 

3. Gib eine Energie Karte zu einem Pok&mon. Dies 
kannst du pro Runde nur einmal machen, es sei denn, die 
spezielle "Pokemon Power" eines Pok&mon gibt etwas 
anderes an. Falls du die Double Colorless Energie Karte 
spielst, zählt diese als deine "eine Energie Karte pro 
Runde". 

4. Spiele eine oder zwei Trainer Karten, tue was sie sagt 
und lege sie anschließend auf deinen Abwurfstoß. 

5. Benutze die Pok&mon Power eines deiner Aktiven 
Pokemon oder Pok&mon auf der Bank. 

6. Hole deinen Aktiven Pok&mon zurück und ersetze 
ihn mit einem von der Bank. Du zahlst die Rück- 
zugskosten. Falls du einen Rückzug durch Abwurf einer 
Energie vornimmst, dann muss diese Energie zu der 
zurückgezogenen Karte gelegt werden. 





ANGRIFFSTABELLE 
EEE 


Verursacht der Zustand 
selber Schaden? 


Kannst du durch Zahlen der 
normalen Rückzugs-kosten 
einen Rückzug vornehmen? 





Ja, 10 Schäden nach 
dem ein jeder Spieler 
an der Reihe war. 





Zahle zuerst die Rückzugs- 
kosten und wirf dann eine 
Münze. Kopf: Rückzug. Zahl: 


kein Rückzug 


Kann der Pokemon in 
diesem Zustand angreifen, 
wenn du an der Reihe bist? 


Wirf eine Münze. Kopf: 
erfolgreicher Angriff. Zahl: 
20 Schäden für verwirrten 


Pokemon 


Kann der Zustand durch 
Spielen von Trainerkarten 
wie Full Heal, Scoop Up 
oder Switch überkommen 
werden? 





Können Pokemon 
angegriffen und k.o. 
geschlagen werden? 


Können Pokemon ihre 





Angreifen 


Anzugreifen macht viel Spaß, solange man selber der 
Angreifer ist. Und es ist der Hauptweg zum Gewinn. Hier 
steht, wie es geht. 


Wenn du an der Reihe bist, kannst du eine Pokemon 
Attacke nur einmal machen. Nach deiner Attacke, bist du 
nicht mehr an der Reihe. 


Du darfst nur eine Attacke, die auf deiner Aktiven 
Pokemon Karte steht, ausführen. 


Du darfst nur eine Attacke machen, wenn du die an 
deinen Aktiven Pokemon angehängte Energie hast, die für 
diese Attacke notwendig ist. 


Die meisten Attacken der Aktiven Pok&mon fügen den 
sich verteidigenden Pokemon Schäden zu. Einige Attacken 
machen jedoch auch etwas anderes mit den sich verteidi- 
genden Pok&mon, wie zum Beispiel, diese in einen Schlaf zu 
versetzen oder diese zu lähmen. Schauen wir uns zunächst 
einmal die Attacken an, die Schäden zufügen. Denk daran, 
dass die Resistenz eines Pok&mons gegenüber bestimmten 





eigene Pokemon Power ein- 
setzen? 


Pokemonarten (Fighting, Fire, Grass, Lightning, Psychic 
oder Water) den von bestimmten Attacken angerichteten 
Schaden um 30 vermindert. Und eine Schwäche gegenüber 
den Attacken erhöht den zugefügten Schaden um das Dop- 
pelte. Ein erfolgreicher Angriff fügt den sich verteidigenden 
Pokemon Schaden zu. Dies zeigt man, indem man für jede 
IO zugefügten Schäden einen Schadenspunkt auf den sich 
verteidigenden Pokemon legt. 

Damit zum Beispiel Diglett Squirtle mit Mud Slap 
angreifen kann, müssen zwei Fighting Energie Karten ange- 
hängt werden. Squirtle ist gegenüber Fightingattacken nicht 
resistent, weswegen die kleine Schildkröte die vollen 
Schadenspunkte von 30 erhält. Dies zeigt man, indem man 
drei rote Schadenspunkte auf Squirtle legt. 

Diese Zustandsänderungen deines angegriffenen Poke&- 
mons mögen vielleicht zunächst etwas verwirrend sein, 
weswegen du vor Einsatz der Attacken die Tabelle 
sorgfältig studieren solltest. Wie jedes Spiel, bei dem 
Strategie, Fähigkeiten und Glück beteiligt sind, so macht 
das Pok&mon TCG auch mehr Spaß, je öfter man es spielt. 
Mach weiter und bevor du dich umsiehst, bist du ein 
Pok&mon Meister! 
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ur Bestellung der Produkte aus unserem Für ein Abonnement: 
we Füllen Sie Aboformular aus und schicken Sie es an: 
5 3 Be Be an Pokemon Produkten: Beckett Pok&mon Collector, Postfach 1230, 21602 Buxtehude. 


Legt Eurer Aboformular einen Euroscheck, zahlbar an HSB (Leicester) Ltd., bei 
(Fotokopien werden angenommen) 


ABOFORMULAR 


Fe Garant En IE ÄEEEEENELREITSTÖRR SEEN 


ellung müsst Ihr folgendes unbedingt beachten : 






Se 
1. Fülle das nachstende Formular vollständig aus (mit Eurem Namen, Eurer Adresse, 


Artikelnummern und gewünschte Stückzahl) 


Beckett Pok&mon Collector 
Postfach 1230 
2160 { Eissehude 
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A = tu E: y Ad 22 ‚Bien: Khleken. 


B. 4b ‚> Kannn, r nah durch die Post erfolgen. 





und Verpackungskosten ( Mindestbestellwert per Nachnahme 50 DEM ) 


C. Ihr könnt uns die Kreditkarte (Eurocard /Visa) Nummer Eurer 
Eltern mitteilen. Die Abbuchung erfolgt erst bei Warenauslieferung. 







2 Akne (DM E00 ann 
2+Auspben {DM 173.00 een 


Wir würden uns freuen, wenn Ihr uns Eure Bestellung per Fax an folgende Nummer 


04161 - 721611 oder per Email an folgende Adresse BPC@onlinehome.de 
übermittelt. 









bitte ankreuzen 






Bitte ” uns 28 Tage für die Lieferung, wir werden uns bemühen, Euch Eure | Scheck I Kreditkarte 
Artikel schneller zukommen zu lassen. ua fi ] [] | |] |] [] [|] |] | | N | | | | E 


Bestellungen von Kindern unter 16 Jahren bedürfen der Zustimmung eines 
Erziehungsberechtigten. 


Gültig bis: / / 


Per Nachnahme U 
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4", Weight: 44 Ib. 
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is attack 
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Evotves from Geodude Ar Graweler on ihe Basic Rokimaon Bask Poktman 


Fr  Graveler 60 HP Digiett 


Rock Pokämon. Lergth: 3' 3", Weight: 232 Ihe. Sa Sy Mole Pokämon. Length: 0' 8", Weight: 2 Ibn, 


Harden During your opponentk next tum, . | 0 
BB en 2? on less damage is done to Gravelen E27 

(ofter apphying Weaknes und Resistance), prevent that 

damage. (Amy other effects of attacks soll happen.) 
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Kadee Huntzer 8 jahre 
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Maya Graves-Bacchus 6yr 


Karl Jarlsberg 12 jahre 


Franz Lyons IOjahre 





Liam Milner 9 jahre 
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Sam Betzen 8 Ihre 





Komal Nasir 8 jahre 


Georg Bettz 5 jahre 













Karl Meyers 12 jahre 


Tom Arnolt 12 yrs. Dervon 











Edgar Brauns 8 iahre 





Thomas Davitz 13 jahre 


Hallo kids! 


Malt ihr gerne Bilder von Pok&mon-Monstern? Wenn ja, dann schickt uns doch euer bestes Bild auf weißem, unlin- 
iertem Papier zu. Wir nehmen auch gern Gedichte, Witze und Geschichten. Vergesst auch nicht, uns euren Namen, 
euer Alter, den Namen eurer Schule und euren Wohnort zu schreiben. Leider können wir Bilder nicht zurückschick- 
en: Einsendungen an: Beckett Pokemon Collector, z.H. Kids Creations, Postfach 1230, 21602 Buxtehude. 
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Was ist aufgeführt 
Die im Preisführer aufgeführten Produkte sind in der 
Regel: 1) von lizenzierten Herstellern produziert 2) weit 
erhältlich und 3) haben auf einzelnen Artikeln 
Marktaktivitäten. 


Was bedeuten die Spalten 

Die LO und HI Spalte stellen die aktuelle Bandbreite der 
Einzelhandelsverkaufspreise dar. Die HI Spalte auf der 
rechten Seite stellt im Allgemeinen die vollen 
Einzelhandelsverkaufspreise dar. Die LO Spalte auf der 
linken Seite im Allgemeinen den niedrigsten Preis, den 
man mit etwas Suchen finden kann. 


Was bedeuten die Pfeile 

Pfeile nach oben bezeichnen Preise, die seit der letzten 
Ausgabe gestiegen sind. Pfeile nach unten bezeichnen 
Preise, die seit der letzten Ausgabe gefallen sind. Die 
Pfeile bedeuten nicht, dass eine Karte oder Set ‘nach 
oben’ oder ‘nach unten’ gegangen ist. 


Einstufung 
Alle Karten und Spielzeuge im Preisführer basieren auf 
einen tadellosen Zustand. Beschädigte Karten werden in 


ws 
jÜlele 
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By 
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der Regel 25 bis 75% unter deren Wert bei tadellosem 
Zustand verkauft. Lose Spielzeuge (aus der Verpackung her- 
aus) werden in der Regel 75% unter dem Listenpreis 
verkauft. 


Währung 

Dieser Preisführer gibt nur den gesamten deutschen 
Pok&mon TCG Markt wieder. Alle aufgeführten Preise sind 
in Deutsch Mark. Preise können zu den hier aufgeführten 
Preisen unterschiedlich sein. 


Legende 

C - Gewöhnliche Karte. Diese Karten haben einen 
schwarzen Punkt in der unteren rechten Ecke. 

R - Seltene Karte. Diese Karten haben einen Stern in der 
unteren rechten Ecke. 

U - Ungewöhnliche Karte. Diese Karten haben eine Raute in 
der unteren rechen Ecke. 

UER - Unkorrekte Karte. Diese Karte hat keine korrekte 
Version. 

NNO - Keine Zahl. Diese Karte hat keine Nummer in der 
unteren rechten Ecke. 

HOLO - Holografische Karte. Einige Sammler nennen diese 
Karten auch Holofoil Karten. 















Base 1st Edition e O3 Chansey (holo) (R) 50,00 75,00 O042 Wartortle (U) 4,00 7,00 
Wizards of the Coast Preis O4  Charizard (holo) (R) 250,00 350,00 043 Abra (C) 1,50 3,00 
05 Clefairy (holo) (R) 40,00 60,00 O44 Bulbasaur (UER) (C) 4,00 7,00 
06 Gyarados (holo) (R) 35,00 50,00 O45 Caterpie (UER) (C) 1,00 2,00 
en Be ai nu, = 07 _ Hitmonchan (holo) (R) 40,00 60,00 Q46 Charmander (C) 3,00 5,00 
a ir 08 Machamp (holo) (R) 10,00 15,00 047 Diglett (C) 1,00 2,00 
Booster Pack (ll cards) 50.00 75.00 29 Magneton (holo) (R) 30,00 45,00 Q48 Doduo (C) 1,00 2,00 
0 10 Mewtwo (holo) (R) 40,00 60,00 049 Drowzee (C) 1,00 2,00 
011 Nidoking (holo) (R) 35,00 50,00 050 Gastly (C) 1,00 2,00 
O1  Alakazam (holo) (R) 50,00 75,00 012 Ninetales (holo) (R) 40,00 60,00 051 Koffing (C) 1,00 2,00 
Q2  Blastoise (holo) (R) 100,00 150,00 013 Poliwrath (holo) (R) 40,00 60,00 052 Machop (C) 1,00 2,00 
QO 14 Raichu (holo) (R) 40,00 60,00 
O0 15 Venusaur (holo) (R) 50,00 75,00 
016 Zapdos (holo) (R) 50,00 75,00 4 
O0 17 Beedrill (R) 12,00 20,00 
O0 18 Dragonair (R) 12,00 20,00 
0 19 Dugtrio (R) 12,00 20,00 
020 Electabuzz (R) 10,00 18,00 4 
Q021 Electrode (R) 10,00 18,00 4 
022 Pidgeotto (R) 10,00 18,00 4 
023 Arcanine (U) 4,00 7,00 
O24 Charmeleon (U) 4,00 7,00 
025 Dewgong (U) 2,50 5,00 
026 Dratini (U) 2,50 5,00 
027 Farfetch'd (U) 3,00 6,00 
028 Growlithe (U) 3,00 6,00 ‘ 
029 Haunter (U) 4,00 7,00 
030 Ivysaur (U) 4,00 7,00 
031 Jynx (U) 2,50 5,00 
032 Kadabra (U) 3,00 6,00 
033 Kakuna (UER) (U) 4,00 7,00 
034 Machoke (U) 2,00 5,00 4 
035 Magikarp (U) 2,00 5,00 4 
036 Magmar (U) 2,00 5,00 4 
037 Nidorino (U) 2,00 5,00 4 
038 Poliwhirl (U) 3,00 6,00 
039 Porygon (U) 2,00 5,00 4 
040 Raticate (U) 2,00 5,00 4 
QO41 Seel (U) 2,00 5,00 4 











053 
454 
055 
456 
057 
058 
459 
060 
061 
062 
463 
064 
065 


Magnemite (C) 1,00 
Metapod (UER) (C) 1,50 
Nidoran (C) 1,00 
Onix (C) 1,50 
Pidgey (C) 1,00 
Pikachu (C) 6,00 
Poliwag (C) 1,00 
Ponyta (C) 1,00 
Rattata (C) 1,00 
Sandshrew (C) 1,00 
Squirtle (C) 4,00 
Starmie (C) 1,00 
Staryu (C) 1,00 


Basic Pok&mon 


Rattata 


N ERGEPSKEmon. Length: 1" 0", Weight: 8 1b 
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» Bite 20 


resistance 


© - 


weakness 


' Bites anything when it attacks. An her quick, itisa | 


; | common sight in many places. LV. pe 
ilıs. Mitsuhlre Allta © 1999,96.90.99 Niranda Cramer, GAMEFREAK. © 1999 Winde 611102. @ 


066 
067 
068 
069 
070 
071 
072 
073 
074 
075 
076 
077 
078 
079 
080 
081 
082 
083 
084 
085 
086 





Tangela (C) 1,00 
Voltorb (UER) (C) 1,00 
Vulpix (UER) (C) 1,00 
Weedle (C) 1,00 
Clefairy Doll (R) 7,00 
Computer Search (R) 7,00 
Devolution Spray (R) 7,00 
Imposter Professor Oak {R) 7,00 
Item Finder (R) 7,00 
Lass (R) 7,00 
Pokemon Breeder {R) 7,00 
Pok&mon Trader {R) 7,00 
Scoop Up (R) 7,00 
Super Energy Removal {R) 7,00 
Defender (U) 2,00 
Energy Retrieval (U) 2,00 
Full Heal (U) 2,00 
Maintenance (U) 2,00 
Plus Power (U) 2,00 
Pokemon Center (U) 2,00 
Pokemon Flute (U) 2,00 


TRAINER 
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Attach PlusPower to your Active Pokämon? 
At the end of your turn, discard PlusPower. 
If this Pok&mon’s attack does damage to 
the Defending Pok&mon (after applying 
Weakness and Resistance), the attack does 
10 more damage to the Defending Pok&mon. 


er, e) 





2,00 
3,00 
2,00 
3,00 
2,00 
10,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
7,00 
2,00 
2,00 


retreat cost 


' 


2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
12,00 
12,00 
12,00 
12,00 
12,00 
12,00 
12,00 
12,00 W 
12,00 v 
12,00 v 
4,00 
4,00 
4,00 
4,00 
4,00 
4,00 
4,00 


087 
088 
4289 
„90 
091 
092 
493 
094 
095 
096 
09 
098 
099 


010 
011 


Poked (U) 2,00 4,00 
Professor Oak (U) 4,00 7,00 
Revive (U) 2,00 4,00 
Super Potion (U) 2,00 4,00 
Bill (C) 2,00 4,00 
Energy Removal (C) 0,50 1,00 
Gust of Wind (C) 0,75 1,50 
Potion (C) 0,75 1,50 
Switch (C) 0,50 1,00 
Double Colorless Energy (U) 3,00 6,00 
Fighting Energy 0,50 1,00 
Fire Energy 0,50 1,00 
Grass Energy 0,50 1,00 
Q 100 Lightning Energy 0,50 1,00 
O0 101 Psychic Energy 0,50 1,00 
O 102 Water Energy 0,50 1,00 
Base Unlimited 
Wizards of the Coast 
Complete Set (101) 170,00 220,00 
Complete Set 
(w/Machamp) (102) 175,00 225,00 
Booster Box (36 ct) 140,00 200,00 A\ 
Booster Pack (ll cards) 4,00 6,50 A\ 
Starter Set (60 cards) 10,00 15,00 
Blackout Deck (60 cards) 12,00 18,00 
Brushfire Deck (60 cards) 12,00 18,00 
OverGrowth Deck (60 cards) 12,00 18,00 
Zap Deck (60 cards) 18,00 25,00 
Alakazam (holo) (R) 12,00 20,00 
Blastoise (holo) (R) 18,00 28,00 4 
Chansey (holo) (R) 12,00 20,00 
Charizard (holo) (R) 35,00 50,00 
Clefairy (holo) (R) 12,00 20,00 
Gyarados (holo) (R) 10,00 18,00 
Hitmonchan (holo) (R) 10,00 18,00 
Machamp (holo) (R) 1st Ed, only N/A 
Magneton (holo) (R) 8,00 15,00 
Mewtwo (holo) (R) 12,00 20,00 
Nidoking (holo) (R) 10,00 18,00 
Ninetales (holo) (R) 10,00 18,00 


012 


O 13 
314 
QO 15 


‘016 


O0 17 
18 
019 
020 
021 
022 
Q23 
024 
025 
026 
027 
028 
029 


Poliwrath (holo) (R) 
Raichu (holo) (R) 
Venusaur (holo) (R) 
Zapdos (holo) (R) 
Beedrill (R) 
Dragonair (R) 
Dugtrio (R) 
Electabuzz (R) 
Electrode (R) 
Pidgeotto (R) 
Arcanine (U) 
Charmeleon (U) 
Dewgong (U) 
Dratini (U) 
Farfetch'd (U) 
Growlithe (U) 
Haunter (U) 








10,00 
12,00 
12,00 
12,00 
5,00 
5,00 
5,00 
5,00 
5,00 
5,00 
1,00 
1,50 
1,00 
1,00 
1,00 
1,00 
1,00 
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18,00 
20,00 
20,00 
20,00 
7,00 
7,00 
7,00 
7,00 
7,00 
7,00 
2,00 
3,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 





Vine Pok&mon. Length: 3' 3", Weig 
Sind Flipa cı 


3 'efending " 


Paralı 


Ivysaur (U) 1,00 
Jynx (U) 1,00 
Kadabra (U) 1,00 
Kakuna (Length/Length Error) (U) 4,00 


Kakuna (Length/Weight Corr,) (U) 1,00 


Machoke (U) 1,00 
Magikarp (U) 1,00 
Magmar (U) 1,00 
Nidorino (U) 1,00 
Poliwhirl (U) 1,00 
Porygon (U) 1,00 
Raticate (U) 1,00 
Seel (U) 1,00 
Wartortle (U) 1,00 
Abra (C) 0,25 
Bulbasaur (Length/Length Error) (C) 


Bulbasaur (Length/Weight Corr,) (C) 


Caterpie (HP 40 Error) (C) 3,00 
Caterpie (40 HP Corr,) (C) 0,25 
Charmander (C) 0,35 
Diglett (C) 0,25 
Doduo (C) 0,25 
Drowzee (C) 0,25 
Gastly (C) 0,25 
Koffing (C) 0,25 
Machop (C) 0,25 
Magnemite (C) 0,25 
Metapod (HP 70 Error) (C) 3,00 
Metapod (70 HP Corr,) (C) 0,25 
Nidoran (C) 0,25 
Onix (C) 0,25 
Pidgey (C) 0,25 
Pikachu (Red cheeks Error) (C) 5,00 


Pikachu (Yellow cheeks Corr,) (C) 0,50 
Poliwag (C) 0,25 
Ponyta (C) 0,25 





2,00 
2,00 
2,00 
7,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,00 
2,50 
0,50 
4,00 
0,35 
5,00 
0,50 
0,75 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
5,00 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
10,00 
1,00 
0,50 
0,50 
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Rattata (C) 0,25 0,50 092 Energy Removal (C) 0,25 0,50 DO42 Persian (U) 0,75 2,00 
Sandshrew (C) 0,25 0,50 093 Gust of Wind (C) 0,25 0,50 QO43 Primeape (U) 0,75 2,00 
Squirtle (C) 0,50 1,00 094 Potion (C) 0,25 0,50 O44 Rapidash (U) 0,75 2,00 
Starmie (C) 0,25 0,50 095 Switch (C) 0,25 0,50 045 Rhydon (U) 0,50 1,00 
Staryu (C) 0,25 0,50 096 Double Colorless Energy (U) 1,00 2,00 O46 Seaking (U) 0,50 1,00 
Tangela (C) 0,25 0,50 097 Fighting Energy (C) 0,10 0,25 047 Tauros (U) 0,50 1,00 
Voltorb (Monster Ball Error) (C) 3,00 5,00 098 Fire Energy (C) 0,10 0,25 QO48 Weepingbell (U) 0,75 2,00 
Voltorb (Poke Ball Corr,) (C) 0,25 0,50 O099 Grass Energy (C) 0,10 0,25 QO49 Bellsprout (C) 0,25 0,50 
Vulpix (UER) (C) 0,25 0,50 Q 100 Lightning Energy (C) 0,10 0,25 050 Cubone (C) 0,25 0,755 4 
Weedle (C) 0,25 0,50 Q 101 Psychic Energy (C) 0,10 0,25 051 Eevee (C) 0,75 1,50 
Clefairy Doll (R) 3,00 5,00 O 102 Water Energy (C) 0,10 0,25 052 Exeggcute (C) 0,25 0,50 
Computer Search (R) 3,00 5,00 053 Goldeen (C) 0,25 0,50 
054 Jigglypuff (C) 0,75 1,50 
Jungle 1st Edition 055 Mankey (C) 0,25 0,50 
Wizards of the Coast D56 Meowth (C) 0,50 1,00 
057 Nidoran-F (C) 0,25 0,50 
Complete Set (64) 200,00 275,00 058 Oddish (C) 0,50 1,00 
Booster Box (36 ct) 300,00 350,00 Re Para IE} = 
Booster Pack (11 cards) 8,50 12,00 eg TEmeBBE 10 a 
r D061 Rhyhorn (C) 0,25 0,50 
| O1 Clefable (holo) (R) 18,00 25,00 = - on on ka 
Q2 Electrode (holo) (R) 10,00 18,00 4 064 Trainer: Pok6 Ball (C) 0.25 0,50 
Q3 Flareon (holo) (R) 18,00 25,00 ; i 
O4 Jolteon (holo) (R) 18,00 25,00 4 
O5 Kangaskhan (holo) (R) 18,00 25,00 4 Basic Pokämen 
i 06 Mr, Mime (holo) (R) 18,00 25,00 $Snorlax 
07 Nidoqueen (holo) (R) 15,00 20,00 & 
O8 Pidgeot (holo) (R) 12,00 20,00 4 
09 Pinsir (holo) (R) 10,00 18,00 4 
O0 10 Scyther (holo) (R) 18,00 25,00 
QO 11 Snorlax (holo) (R) 15,00 20,00 4 
DO 12 Vaporeon (holo) (R) 12,00 20,00 
O0 13 Venomoth (holo) (R) 10,00 18,00 4 
O 14 Victreebel (holo) (R) 12,00 20,00 4 
O0 15 Vileplume (holo) (R) 12,00 20,00 4 
Length: 6' 11", Weight: 1,014 lbs. 
Snorlax can't become Asleep, Confused, Paralyzed, or 
Poisoned. This power can't be used if Snorlax Is 
072 Devolution Spray (R) 3,00 5,00 already Asleep, Confused, or Paralyzed. 
Fase: 073 Imposter Professor Oak (R) 3,00 5,00 8% Body Slam Fioacon. Wied. ce 30 
074 Item Finder (R) 3,00 5,00 BCM, ‚ 
“ 075 Lass (R) 300 5,00 "1° Peg 35 
076 Pok&mon Breeder (R) 3,00 5,00 retreat cost 
' 077 Pokemon Trader (R) 3,00 5,00 W = 9." xx 
078 Scoop Up {R) 3,00 5,00 v Yery laxy. Just satz and As itı rotund bulk bilde, it | 
079 Super Energy Removal (RB 3,00 5,00 v em "aus Busse as 
080 Defender (U) 1,00 2,00 nr a en 
081 Energy Retrieval (U) 1,00 2,00 
082 Full Heal (U) 1,00 2,00 Jungle Unlimited 
Spark If your opponent has any Wizards of the Coast 
Benched Pokdmon, choose | of 
4) 4 item and this attack does 10 20 Complete Set (64) 100,00 150,00 
damage to it. (Don't apply Weakness 
ER and Resistance for Benched Pok&mon,) Booster Box (36 ct) 125,00 200,00 F\ 
a Booster Pack (11 cards) 3,50 6,00 
na — | — — —- = some "7 7 Power Reserve Deck (60 cards) 12,00 18,00 
% 1-1 3% Water Blast Deck (60 cards) 12,00 18,00 
IT 
ums BO O1 Clefable (holo) (R) 10,00 16,00 
O2 Electrode (holo) (R) 8,00 12,00 
O3 Flareon (holo) (R) 10,00 16,00 
016 Wigglytuff (holo) (R) 18,00 25,00 Q4 Jolteon (holo) (R) 10,00 15,00 
017 Clefable (R) 5,00 9,00 O5 Kangaskhan (holo) (R) 10,00 17,00 4 
= . en re de 06 Mr, Mime (holo) (R) 10,00 17,00 
köle Poksmon "4", Weight areon ‚ ‚ 07 _Nidoqueen (holo) (R) 8,00 12,00 
a Si ed 020 Jolteon (R) 5,00 8,00 & O8 Pidgeot (holo) (R) 8,00 12,00 
>» Slash 40 O0 21 Kangaskhan (R) 5,00 8,00 09 Pinsir (holo) (R) 8,00 12,00 
E.” 022 Mr, Mime (R) 5,00 9,00 Q 10 Scyther (holo) (R) 12,00 18,00 
023 Nidoqueen (R) 5,00 8,00 Q 11 Snorlax (holo) (R) 10,00 15,00 
»» Earthquake Does I0 damage tö DO 24 Pidgeot (R) 5,00 8,00 D12 Vaporeon (holo) (R) 10,00 15,00 
» a Beta cn 70 025 Pinsir (R) 4,00 7,00 913 Venomoth (holo) (R) 800 12,00 
fo Pokemon.) Q26 Scyther (R) 5,00 9,00 Q14 Victreebel (holo) (R) 8,00 12,00 
 eerent 027 Snorlax (R) 4,00 7,00 015 Vileplume (holo) (R) 10,00 15,00 
30 #7") = 5 ee en en a Q 16 Wigglytuff (holo) (R) 10,00 17,00 
enomo : ; 7 Clef 
a a 030 Victreebel (R) 4,00 7,00 5 5 un, an En 
His. Koi Kinebaunhl 6 19h mn ah WE Nenn. men LANE © ne OR 031 Vileplume (R) 4,00 7,00 019 Flareon (R) 3,00 6,00 
032 Wigglytuff (R) 5,00 9,00 020 Jolteon (R) 3,00 5,00 
083 Maintenance (U) 1,00 2,00 033 Butterfree ("d" Edition Error) (U) 5,00 10,00 O0 21 Kangaskhan (R) 3,00 5,00 
084 Plus Power (U) 1,00 2,00 033 Butterfree (1 Edition Corr,) (U) 1,00 2,00 4 022 Mr, Mime (R) 3,00 6,00 
085 Pok&mon Center (U) 1,00 2,00 Q34 Dodrio (U) 1,00 2004 23 Nidoqueen (R) 3,00 5,00 
086 Pokemon Flute (U) 100 2,00 TE N 100° 2,004 24 Pidgeot {R) 300 5,00 
087 Pokedex (U) 100 2,00 ze 100° 2004 0125 Pinsir {R) 300 5,00 
088 Professor Oak (U) 1,50 3,00 2 Gloom (U) 1,00 2,00 4 026 Seyther {R) 4,00 7,00 
089 Revive (U) 1,00 2,00 038 Lickitung (U) 1,00 2,00 027 Snorlax (R) 3,00 5,00 
090 Super Potion (U) 1,00 2,00 039 Marowak (U) 1,00 2004 128 Vaporeon {R) 3,00 5,00 
9091. Bill (C) 0,50 1,00 Q40 Nidorina (U) 1,00 2,00 4 029 Venomoth {R) 3,00 5,00 
Q41 Parasect (U) 1,00 2,00 & 030 Victreebel (R) 3,00 5,00 











31 
32 
033 
034 
O 35 
Q 36 
037 
038 
U39 
J40 
Q41 
042 
43 
244 
045 
046 
047 
048 
049 


9» 


Vileplume (R) 
Wigglytuff (R) 
Butterfree (U) 
Dodrio (U) 
Exeggutor (U) 
Fearow (U) 
Gloom (U) 
Lickitung (U) 
Marowak (U) 
Nidorina (U) 
Parasect (U) 
Persian (U) 
Primeape (U) 
Rapidash (U) 
Rhydon (U) 
Seaking (U) 
Tauros (U) 
Weepingbell (U) 
Bellsprout (C) 


3,00 
3,00 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,25 


other 
can't be used 


or Paralyzed, 
® Does I0 damage plus 10 
.] Sande ° 


Cubone (C) 
Eevee (C) 
Exeggcute (C) 
Goldeen (C) 
Jigglypuff (C) 
Mankey (C) 
Meowth (C) 
Nidoran-F (C) 
Oddish (C) 
Paras (C) 
Pikachu (C) 
Rhyhorn (C) 
Spearow (C) 
Venonat (C) 
Trainer: Pok& Ball (C) 


counter 





0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,50 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 


Pok&mon. Length: I' 8", Weightel 


& Lullaby The Defending Pok&mon is 
now Asleep, 


Pound 


@& 


0,50 
0,75 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 
1,00 
0,50 
0,50 
0,50 
0,50 








014 
015 
16 
017 
Q 18 
DO 19 
020 
021 
022 
O0 23 
024 
025 
026 
027 
028 





Fossil 1st Edition 


Wizards of the Coast 
Complete Set (62) 200,00 
Booster Box (36 ct) 250,00 
Booster Pack (11cards) 7,00 
Aerodactyl (holo) (R) 18,00 
Articuno (holo) (R) 18,00 
Ditto (holo) (R) 15,00 
Dragonite (holo) (R) 20,00 
Gengar (holo) (R) 15,00 
Haunter (holo) (R) 15,00 
Hitmonlee (holo) (R) 15,00 
Hypno (holo) (R) 15,00 
Kabutops (holo) (R) 15,00 
Lapras (holo) (R) 15,00 
Magneton (holo) (R) 10,00 
Moltres (holo) (R) 15,00 
Muk (holo) (R) 15,00 


Pokemon. Length: I 0°, 


Tail Wag Flip a coin. If heads, the Defending 


Pok&mon can't attack Eevee during your 
Opponent's next turn. (Benching either Pokdmon 
ends this effect.) 


Quick Attack Fiip a coin. If heads, 


2.2 this attack does I0 damage plus 20 more 
damage; if tails, this attack does I0 damage, 


= 9% 
stones. LV.I2 #1 
95, 96, 98 Nintendo, Crestures, 





Raichu (holo) (R) 15,00 
Zapdos (holo) (R) 15,00 
Aerodactyl (R) 5,00 
Articuno ({R) 5,00 
Ditto (R) 3,00 
Dragonite (R) 5,00 
Gengar (R) 3,00 
Haunter (R) 3,00 
Hitmonlee (R) 3,00 
Hypno {R) 3,00 
Kabutops (R) 3,00 
Lapras (R) 3,00 
Magneton (R) 2,50 
Moltres (R) 3,00 
Muk (R) 3,00 





275,00 4 
300,00 
10,00 


28,00 4 
28,00 4 
20,00 4 
30,00 

20,00 & 
20,00 4 
20,00 4 
20,00 4 
20,00 4 
20,00 4 
18,00 4 
20,00 4 
20,00 4 


10+ 


retreat 


cost 





22,00 4 

20,00 4 
8,00 
8,00 
6,00 
9,00 
6,00 
6,00 
6,00 
6,00 
6,00 
6,00 
5,00 
6,00 
6,00 


053 
054 
055 
056 
057 
058 
059 
060 
061 
062 


= 


= 
a 


Raichu {R) 
Zapdos (R) 
Arbok (U) 
Cloyster (U) 
Gastly (U) 
Golbat (U) 
Golduck (U) 
Golem (U) 
Graveler (U) 
Kingler (U) 
Magmar (U) 
Omastar (U) 
Sandslash (U) 
Seadra (U) 
Slowbro (U) 
Tentacruel (U) 
Weezing (U) 
Ekans (C) 
Geodude (C) 
Grimer (C) 
Horsea (C) 
Kabuto (C) 
Krabby (C) 
Omanyte (C) 


as Pok&mon. Length: 5’ 3", Weight: 0,2 Ibs. 
, a: a 2 


5 mon Power: 1S 
Re pe 


Confused, or Paralyzed. 


damage, done 


3,00 
3,00 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 


This power stops working while Haunter is Asleep, 


Nightmare The Defending Pokemon is 
En Asiooe, a ey hi 


Psyduck (C) 

Shellder (C) 
Slowpoke (C) 
Tentacool (C) 

Zubat (C) 

Old Man Fuji (U) 
Energy Transfer (C) 
Gambler (C) 

Recycle (C) 
Mysterious Fossil (C) 


Shellfish Pok&mon. Length: 4' 3", Weight: 89 Ibs, 


Sharp Sickle 


Absorb Remove a number of damage 


counters from Kabutops equal to half the 
damage done to the Defending Pokemon (after 
oppiying Weakness and Resistance) (rounded up 
to the nearest 10). If Kabutops has fewer 


0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 
0,50 
0,25 
0,25 
0,25 
0,25 


damage counters than that, remove all of them. 


weahness resistance retreat cost 


Ver ee er 


=) 


40 


Ru 


ee 


i 
{ 





6,00 
6,00 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 





0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 
1,00 
0,75 
0,75 
0,75 
0,75 


ühes, Ken Sugar - ©1715, 96, 98 Nimarısc. Crestures. GAMEFREAK DIEB Wilkaanch TLERLER 3 
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ee Se a u we 


VonsSsteszen Diemand 


BEDANTENKANCH 


Tauche ein in unseren Führer über Angriffs- und Verteidigungs- sowie Heiltrainer-Karten. 


und wichtigsten Karten für Turniergewinnerdecks 

gezeigt. Dieses Monat wollen wir eure Pokemon 
Beherrschung mit Angriffstrainern erweitern, die die 
Schadenspunkte eurer Gegner in die Höhe schießen 
lassen. Außerdem werden wir die Verteidigungs- und 
Heiltrainerkarten diskutieren, die eure kleinen Biester am 
Leben und kämpfen erhalten. 


’ etztes Monat haben wir euch einige der beliebtesten 


KEINEN MUMM, KEIN SIEG 

Seien wir mal ehrlich, mittels deiner Trainer mit der 
Power zum Kartenziehen und der Zerstörungskraft 
kannst du so viele Strategien entwickeln und Decks auf- 
bauen, wie du willst. Aber was passiert, wenn dein 
Aktiver Pok&mon angreift? Außer du versuchst deinen 
Gegner zu decken (ihm die Karten ausgehen zu lassen), 
liegt der Grund für die Verwendung der Trainer wie Bill, 
Professor Oak, Pokemon Trader und Pok&mon Breeder 
darin, dein stärkstes Monster zu finden und dieses zu 
deinem Aktiven Monster zu befördern. Einige Trainer 
machen jedoch deine Attacken erfolgreicher. 


Billy! 
Het Eten 
is Klaar! 


| 


Ik kom 


eraan, mam! 





Wie eine übernatürliche Naturgewalt kann Gust of 
Wind einen deiner gegnerischen Pok&mon von der Bank 
in einen Kampf blasen. Als Angriffshilfe wähle deren 
schwächsten Pok&mon oder einen mit viel Schäden aus. 
Wenn du jedoch den Aufbau deiner Pokemon hin- 
auszögerst, dann wähle einen feindlichen Pokemon, dem 
es an Energie fehlt (damit er dich nicht angreifen kann) 
und der hohe Rückzugskosten hat. Verwende Gust of 
Wind um als ausgezeichneten Gegenangriff die schreck- 
lichen gegnerischen Pokemon wegzublasen. Er verur- 
sacht immense Zerstörung und zwingt deinen gegner- 
ischen, aufpolierten Pok&mon auf die Bank, während du 
in Kontrolle bleibst. Viele Decks haben zwei bis drei 
Gusts of Wind. 

Eine andere sehr verbreitete Karte ist PlusPower. Sie 
kann dir 10 extra Schadenspunkte für einen Über- 
raschungsknockout geben. Falls dein Gegner zum 
Beispiel einen Aktiven Electabuzz hat und du einen 
Aktiven Scyther, sind beide voll aufgeladen. Scyther 
schlägt Electabuzz für 30 Schadenspunkte. Bei deinem 
nächsten Angriff füge deiner Attacke PlusPower hinzu, 


Ze hebben er echt 
een hekel aan wanneer 
ik stop met spelen! 





Illustration von Mark Stokes 
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was den Schlag von Scyther 40 Schadenspunkte wert 
macht und Electabuzz auf den Ablagestoß sendet. Behalte 
ein oder zwei PlusPower in deinem Deck. 

Ein anderer Trainer, der offensiv und defensiv spielt, ist 
Switch. Der Switch Trainer ignoriert Lähmung, Schlaf 
und Verwirrung, was es dir ermöglicht, einen Pok&mon in 
Sicherheit zu bringen. 

Unsere letzte Angriffshilfe, Pok&mon Flute, wird selten 
eingesetzt, aber ist zusammen mit Gust of Wind eine 
großartige Kombination. Gehen wir davon aus, dass du 
den gegnerischen Squirtle zu Beginn des Spiels k.o. 
geschlagen hast. Spiele Pok&mon Flute und gebe Squirtle 
auf die gegnerische Bank. Verwende Gust of Wind, um 
Squirtle zu einem sich verteidigenden Pok&mon zu 
befördern. Anschließend setze deinen voll aufgeladenen 
Electabuzz zu Thundershock ein. In einem Zug belebst du 
Squirtle und schlägst ihn wieder k.o. 


SCHÜTZEN UND VERTEIDIGEN 
Früher oder später erfährt auch der stärkste Pokemon 
einen Schaden. Tränke ist wie ein Heftplaster. Es kostet 
nichts und du kannst damit bis zu zwei Schadenspunkte 
von einem Aktiven Pok&mon oder einem Pok&mon auf 
der Bank entfernen. Super Tränke erfordert zwar einen 
Energieabwurf von dem Pok&mon, den du heilen möcht- 
est, lässt dich jedoch bis zu vier Schadenspunkte entfer- 
nen. Sollte der Schlüssel deiner Strategie in der Evolution 
eines Pokemon im zweiten Stadium liegen, dann schließe 
ein oder zwei Tränke und Super Tränke mit ein. 
Pokemon Center ist ein radikales medizinisches 
Notverfahren. Deine vom Kampf gezeichneten Biester 
werden von allen Schäden geheilt, jedoch zu hohen 
Kosten — du musst die an beschädigten Pok&mon ange- 
hängte Energie abwerfen. Einige Decks beinhalten eine 
als "Krankenversicherung". Stell dir mal vor, du bist in 
einem Rennen und du glaubst, nicht mehr weiter laufen 
zu können. Aber in der Ferne erhaschst du einen Blick der 
Ziellinie und du bekommst plötzlich einen Energieschub. 
Scoop Up ist so etwas. Falls dein 
Pokemon nahe an einem 
Kollaps ist, raffe ihn auf 
(wirf alle Energie, 
Evolutionen und 
Schadenspunkte ab) und 
platziere den Basis 
Pokemon in deiner Hand. 
Scoop Up ist eine 
großartige Strategie zum 
Recyceln starker Basis 


Ir 


n4 ZZ | Pokemon wie Hitmonchan, 


Discard I E 


to I of Electabuzz und Chansey. 


Ich verwende Scoop Up oft- 


da = 


th 5 i 
at Pok&mon, mals für meinen vom 
Kampf gezeichneten 

Electabuzz, befördere 
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meinen leicht zurück- TRAINER | 5 
zuziehenden Scyther, 
lege Electabuzz zurück 
auf meine Bank, hole 
Scyther zurück und baue 
Electabuzz als meinen 
Aktiven wieder auf. Ich 


Pok&mon Center 














hänge wieder eine 
andere Lightning Deore all damage counters FRE | 
- = all of your own Pok&mon with Rs 
Energie und Ei damage counters on them, then & 
Thunderpunch an. 4 re al Energy cards attached 
R F Ken o A ve 
Full Heal ist die | - REN OIOD: 5 


Therapie für einen 
Aktiven Pokemon, der 
verwirrt, gelähmt oder 
vergiftet ist. Sie ist aufgrund 

ihrer beschränkten Effektivität selten in Killerdecks zu 
finden. 

Defender ist ein anderer Defensivspezialist, der an 
einen Pok&mon deiner Wahl angehängt ist. Er bleibt bis 
zum Ende des nächsten gegnerischen Zugs wirksam. 
Verwende Defenders zum Schutz deiner Aktiven 
Pokemon während einer Selbstzerstörungsattacke. Du 
kannst ihn auch zum Schutz eines Pok&mons als 
Hinauszögerungsstrategie verwenden. Oder verwende 
ihn, wenn du Super Tränke gezogen hast. 

Der neue Fossil Trainer, Mr. Fuji, ist auf Turnieren 
selten zu finden, ist jedoch eine vielversprechende 
defensive Hilfe und Heiler. Er erlaubt dir, einen 
Pokemon auf der Bank mit seiner angehängten Karte 
zurück in dein Deck zu holen. Mr. Fuji kann Chansey 
und Double Colorless Energie in dein Deck zurück- 
holen. Spiele ihn mit Computer Search heraus und 
befördere ihn in einem Zug zu Scrunch. Mr. Fuji kann 
dir auch dabei helfen, wenn du dabei bist, alle Karten zu 
verlieren. Als Trainer ist Mysterious Fossil kaum zu 
gebrauchen, außer als Evolutionsbasis für Aerodactyl, 
Omanyrte oder Kabuto. Der Knockout eines 
Mysterious Fossil gibt deinem Gegner keinen Preis, 
weshalb du Fossil als einmaligen Hinauszögerer ver- 
wenden solltest. Wenn es zu Turnieren kommt, sind die 
letzten zwei Trainer so selten wie altertümliche Mews. 
Clefairy Doll ist ein leichter Knockout. Jedoch ist er 
eine Hinauszögerungsvorrichtung, da ein Knockout 
nicht in Preise für deinen Gegner resultiert. Mit 
Devolution Spray kannst du einen Pok&mon im ersten 
oder zweiten Stadium eine Stufe zurückentwickeln. 
Dies ist ein Verzweiflungsmove, der deinen verwirrten, 
gelähmten oder eingeschlafenen Pok&mon heilen kön- 
nte. 

Herzlichen Glückwunsch zum Abschluss des 
Minikurses zum Pokemon Trainer. Hier noch ein Rat in 
letzter Minute für Spielanfänger: haltet das 
Kartenverhältnis bei ungefähr 15 Pok&mon, 25 Energie 
und 20 Trainern. Ungefähr ein Drittel eurer Karten soll- 
ten Trainer sein. Denn schließlich, Trainer regieren! 
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1. Charizard Holografi | 3. Venusaur Holografik 4. Blastoise Ho Fehlerhafte ken 
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1. Mew elektronische Figur King Toy (1) 
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_Poke Ball | 

Wenn du den Ball kippst, kannst du sehen wie die Pok&mon von 

| einer Seite zur underen flitzen. Dieses schnelle elektronische Hund- 

Lavonrinthspiel zeigt außerderm Daten für 150 verschiedene 
Pokemon an. Fange alle 150 ein und werde ein Pok&mon-Master. 

mit 5 verschiedenen Spielweisen. 
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101 Pokeball. 
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| Pikachu Pendeluhr 

_ Ein wundervolles dekoratives und praktisches Geschenk. Mit dieser 
wirkungsvollen Pendeluhr wieß man immer wie spät es ist. 


| JOI Pikachu Pendeluhr..nn DFER00 




















| Pikachu 35-mm-Kamera 
Halte sie alle auf Film fest! Diese echte 35-mm-Kamera hat für 
Filme mit bis zu 36 Bildern Platz. Eine spezielle Umrundung mit 
allen 150 Pok&mon erscheint auf jedem Bild. Mit eingebauten 
Blitzlicht. 
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= a pe u 19 I 
„u Pi Kacnu 35-mr 0 I ee erahnen Ei 3 | M 8 0,00 














Sortiment verschiedener Pok&mon-Figuren aus strapazierfähigem 
Plastik zum Sammeln. Höhe 10 cm. 


LO1:Pikachu Plastikfigune. „u.n.en. nen IM 32.00 
| L02 Blastoise Plastikfigur.......ussssssssennee DM 32,00 
L03 Charmunder Plastikfigur.........nn. DM 32,00 
104 Jigglypuff Plastikfigur....nunsmeeeenme DM 32,00 
LOS Evee BlaSURFIEUR 0... ee DM: 32.00 
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Pikachu Sprechende Sparbüchse 
Noch nie hat Sparen soviel Spaß gemacht wie mit dieser sprechen- 
den Pikachu-Sparbüchse. Jedes Mal, wenn du eine Münze einwirfst 
spricht Pikachu mit seiner richtigen Fernsehstimme. Pikachu kann 
auch manuell zum Sprechen aktiviert werden. 


MOI Pikachu Sprechende Sparbüchse..unnusuun.. DM 60,00 
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Zur bestellung von Artikeln auf 
dieser Seite oder auf Seite 2 verwen- 
| den Sie bitte das Bestellformular auf 


Beckett Pokemon Collector 
Postfach 1230 
21602 Buxtehude 





Bestellformular siehe Seite I: 


Kal 

















